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Восточное традиционное общество как культурный тип.

В IV тысячелетии до н.э. в ходе неолитической революции возникли первые постпервобытные  земледельческие общества, принадлежащие к восточному типу культуры. Среди них – государственные образования в долине между реками Тигр и Евфрат.
С культурологической точки зрения более целесообразно говорить не о культуре Древнего Востока, так как Древнего Востока как культурной целостности не существует, а о культуре традиционных обществ Востока. Хронологические рамки существования этих культур довольно обширны: с IV тысячелетия до н.э. (со времени возникновения первых постпервобытных земледельческих обществ) до середины ХIХ века (когда начинается трансформация восточного традиционного общества в аналогичном Европе направлении). Социально-экономическое своеобразие традиционных обществ Востока нашло свое выражение в понятии «азиатский способ производства», выдвинутом К. Марксом и его последователями.
В целом для традиционных обществ Востока (так же, как и для западного традиционного общества) характерны следующие черты:

· преобладание аграрных занятий и интересов, сельского хозяйства и ремесла, основанных на ручном труде и непосредственной передаче производственных навыков из поколения в поколение;

· следование обычаю, возведенное в высший нравственный закон;

· устойчивая и малоподвижная система ценностей, основанная на религиозно-мифологическом восприятии мира;

· стремление к внутреннему единству и внешнему обособлению;

· общинность, поглощающая личность.

Однако у восточных традиционных обществ есть черты, отличающие их от западного традиционного общества. Во-первых, если на Западе традиционное общество доминирует лишь в средневековую эпоху, то на Востоке оно господствовало несравнимо больший период времени и начало разлагаться лишь под влиянием западной культуры, в ходе вестернизации мировой культуры. Во-вторых, для восточных земледельческих обществ характерен примат государства и общества над личностью, в западном традиционном обществе личность более значима и в гораздо более слабой форме подчинена обществу. В-третьих, хотя в основе системы ценностей как западного, так и восточного традиционных обществ лежит религия, надо иметь в виду, что сами эти религии отражают различные ментальности, различное отношение человека к миру (природе, обществу, государству) и к самому себе. Особенно отчетливо это различие проступает в «осевое время», когда начинается разрушение мифологического мироощущения. В традиционном обществе Запада это разрушение носит более последовательный и радикальный характер. Показателем этого служит европейская средневековая философия и теология, у истоков которых лежит принципиальное признание католичеством возможности рационального познания Бога. Кроме того, под влиянием христианства (как католичества, так и православия) закрепилось (в условиях диспропорции «избыток земли – недостаток труда») представление о самоценности человеческой личности.

В традиционных обществах Востока в «осевое время» мифологическое мироощущение не было до конца преодолено. В картине мира этих обществ мифологические элементы занимали весьма значительное место. Мифологическая картина мироздания не выделяет человека из окружающего мира, а, напротив, одушевляет последний, делая его ближе к человеку. В этих условиях не могло в полной мере сформироваться представление о самоценности человеческой личности. Сыграл здесь свою роль и хозяйственный уклад, сложившийся на базе диспропорции «недостаток земли – избыток труда».

Культура «доосевой» цивилизации.
Считается, что в VI тысячелетии до н.э. в Передней Азии, в долине между реками Тигром и Евфратом, возникла самая древняя цивилизация – Месопотамия (Mesopotamia в переводе с греческого «Междуречье»), создававшаяся первоначально на базе искусственного орошения в нижнем течении Евфрата (позднее для орошения стали использоваться и воды Тигра). Природные условия способствовали возникновению в Месопотамии поселений и даже городов уже в 8 – 5 тысячелетиях до н. э. (Эриду, Тель-эль-Обейд, Джармо, Али-Кош, Телль-Сотто, Тель-Халаф, Тель-Хассун, Ярым-Тепе).

Расцвет этой цивилизации представлен четырьмя культурно-историческими эпохами, которые можно рассматривать в качестве отдельных месопотамских цивилизаций, имеющих единую культурную основу:

1. Шумеро-аккадский период (ХVIII-ХХ вв. до н.э.). Он связан  с деятельностью двух государственных образований: Шумера и Аккада.

Шумер представлял собой совокупность городов-государств. Среди них – Ур, Урук, Ниппур, Эриду, Лагаш, Киш и другие. Эти города были созданы шумерами, которые пришли в низовья Евфрата и мирно ассимилировали местные племена. Происхождение шумеров до сих пор является загадкой.

Шумеры владели высокой культурой земледелия, создали сложную ирригационную систему, принесли с собой письменность (самое древнее литературное произведение мира – эпос о Гильгамеше – полулегендарном царе г. Урука). В ХIII веке до н.э. Шумер и другие земли между Тигром и Евфратом были захвачены семитским племенем аккадцев во главе с Шаррукином (Саргоном). Аккадцы усвоили шумерскую культуру, ликвидировали самостоятельность шумерских городов-государств и создали централизованную империю со столицей Аккадом.

Именно шумеры и аккадцы заложили основы культуры Месопотамии.

2. Вавилонский (ХIХ-ХII вв. до н.э.). Этот период связан с деятельностью Вавилонского царства, созданного семитскими племенами амореев (аморитов), которые вторглись на территорию Двуречья и захватили здесь обширные территории. Город Вавилон («Врата Бога») был расположен на берегу реки Евфрат и занимал выгодное географическое положение. Древний Вавилон не только сохранил достижения шумерской цивилизации, но и создал условия для дальнейшего развития культуры на базе этой цивилизации. Благодаря выгодному географическому положению, широкому распространению грамотности в вавилонском обществе, его достижения вышли далеко за территориальные границы Вавилонского царства. Вавилонские жрецы обладали обширными знаниями по астрономии, математике и другим областям знания, считались хранителями особой тайной мудрости, на которой основывалась магия. Широко было распространено представление о пышном убранстве и богатстве вавилонских храмов.

Расцвет Вавилонского царства связан с правлением Хаммурапи (1792 – 1750 гг. до н.э.). От его времени сохранился знаменитый памятник древневосточной правовой мысли «Кодекс Хаммурапи».

3. Ассирийский (ХII – VII вв. до н.э.). Он связан с возвышением Ассирийской державы. Свое название она получила от города Ашшур (греч. Ассир), находившегося в среднем течении Тигра. В завоевательных походах (с использованием железного оружия) ассирийские правители подчинили себе огромную территорию, от Синайского полуострова до Армении. Подчинив себе Вавилон, ассирийцы позаимствовали и развили его культуру, усилив в ней светские элементы. Своего могущества ассирийская держава достигает во время правления царя Саргона II (722 – 705 гг. до н.э.), столицей в этот период времени становится город Дур-Шаррукин (ныне Хорсабад). Позднее она переносится в город Ниневию. В истории мировой культуры Ниневия стала символом величия и низкого падения, ужасных злодеяний и справедливого возмездия.

В VII веке до н.э. Ассирийская держава распалась в результате восстания, поднятого ее наместником в Вавилоне в союзе с Мидией. Территория Ассирии была поделена между двумя победителями.

4. Период Нововавилонского царства (VII – VI вв. до н.э.). Это период нового расцвета Вавилона. Он связан с царствованием Навуходоносора II (605 – 562 гг.). В VI веке Нововавилонское царство было завоевано Персией, но не утратило своей культурной самостоятельности вплоть до завоевания его Александром Македонским, когда началась активная эллинизация Месопотамии.

На протяжении всех этих этапов явно прослеживается культурная преемственность, позволяющая говорить о единой культуре Месопотамии, несмотря на этническое разнообразие народов, принявших участие в ее формировании. Для всех этих этапов характерен единый тип хозяйственной деятельности (ирригационное земледелие и пастбищное скотоводство), оседлый образ жизни; отношения собственности, характерные для азиатского способа производства; мифологическое мироощущение, отождествляющее силу государства с силой природы, а также включающее в себя представление о жестком детерминизме человеческой жизни; единообразная мифология, основанная на культе богов, олицетворяющих силы природы и покровительствующих отдельным территориям (боги Мардук, Ану, Шамаш, Ваал, Син, Эйя, Энлиль, Энки, богини Иштар и Инанна).

Для всех этапов развития Месопотамской цивилизации характерно единство художественных традиций, хотя каждый из этих этапов обладает некоторым своеобразием.

Ведущим видом искусства Месопотамии, несомненно, являлась архитектура. Но сегодня об этом можно судить лишь по археологическим раскопкам и письменным источникам, так как здания сооружались из необожженного кирпича (строительный камень на территории Месопотамии отсутствовал). Основным типом культовой постройки стал зиккурат, который представлял собой ступенчатую прямоугольную в плане башню. Наиболее известны:

1. Зиккурат в Уре (шумеро-аккадский период), представлявший собой трехступенчатую башню (сохранилась лишь нижняя платформа, размеры которой составляют 65х43х20 м).

2. Знаменитая Вавилонская башня (Нововавилонский период), представлявшая собой семиступенчатый зиккурат высотой 90 м, на верхней площадке которого находилось святилище бога Мардука. Башня была разрушена персами, которые захватили Вавилон в VI веке до н.э.

Не менее величественной была и дворцовая архитектура. Города месопотамских цивилизаций имели вид крепостей с мощными стенами и оборонительными башнями. Руины Вавилона до сих пор поражают своими грандиозными размерами. В Нововавилонский период в город вели 8 ворот, самыми великолепными из которых считались ворота богини любви Иштар: они возвышались над городскими стенами в виде четырех стоящих попарно башен с арочными проходами. От ворот Иштар начиналась Священная дорога, предназначенная для праздничных процессий. В это же время в Вавилоне были возведены знаменитые «висячие сады Семирамиды» (ставшие одним из семи чудес света).

Наиболее значительными памятниками ассирийской архитектуры считаются дворцовые комплексы царя Саргона II в Дур-Шаррукине и дворец Ашшурбанипала (последнего правителя Ассирии) в Ниневии. В развалинах дворца Ашшурбанипала была найдена библиотека из почти 30 тысяч глиняных клинописных табличек, которые стали основным источником сведений о культуре Двуречья.

Сохранились также произведения месопотамской скульптуры. Наиболее известны ассирийские рельефы, украшавшие дворцовые помещения. На них изображены культовые церемонии, охота (рельеф «Большая львиная охота»), военные события. Своеобразным символом ассирийского искусства считаются скульптурные изображения шеду (богов-охранителей) – крылатых быков с человеческими лицами.

Классические исследования древнего Ура.
Ур (Ur), город-государство в Южном Двуречье. Ур (арабское название Телль-аль-Мукайяр – «Смоляной холм») расположен к югу от Евфрата приблизительно в 160 км западнее Басры. Впервые исследован в 1854 служащим британского консульства в Басре Д. Е. Тейлором, обнаружившим руины зиккурата и по клинописным надписям, определившим памятник как древний Ур. Огромная работа по изучению телля была проделана выдающимся английским археологом Леонардом Вулли, чьи исследования по истории и культуре Месопотамии признаны классическими. Вулли были выделены культурные уровни, охватывающие около пяти тысяч лет, начиная с середины 6 тысяч до н. э. и вплоть до 400 до н. э., когда население окончательно оставило город из-за изменения течения Евфрата.

Самое раннее поселение принадлежит к археологической культуре Эль-Обейд, общей для ранних земледельческих центров Двуречья. Археологические слои этой культуры перекрыты достигающими до 2,5 метров отложениями речного ила, – свидетельством большого наводнения, первоначально принятого Вулли за следы Великого потопа. В раннединастический период истории Двуречья (2750 – 2315 до н. э.) Ур был центром государства, которое охватывало сельскую округу, занимавшую около 90 кв. км и несколько небольших городов – Эриду, Муру и городище Убайд. Ур контролировал южную часть дельты Евфрата, соперничая в борьбе за власть с правителями Урука. Согласно «Царскому списку» из Ниппура – перечню полулегендарных династий Шумера и Аккада – в 2500 – 2425 до н. э. в Южной Месопотамии было установлено правление первой династии Ура.

К этой эпохе относятся обнаруженные Л. Вулли так называемые «Царские гробницы». Несмотря на то, что большинство захоронений оказалось разграбленными еще в древности, некоторые из них сохранили богатейший погребальный инвентарь и дают возможность реконструировать обряд погребения. В сводчатой гробнице, которая принадлежала царице или верховной жрице, чье имя условно читается как Пу-аби (прежнее чтение Шуб-ад), находились многочисленные шедевры шумерского искусства: сложный головной убор из золотых лент и подвесок из золота и лазурита, арфа, украшенная головой быка с лазуритовой бородой, сосуды из золота, серебра и меди.

В загробный мир Пу-аби добровольно сопровождала большая свита: две прислужницы, десять женщин двора в богатых одеяниях, арфист, пять стражников и два погонщика с упряжкой волов. Из царских гробниц происходит также один из самых знаменитых памятников Шумера, названный «Штандарт из Ура» – инкрустированные перламутром изображения которого представляют сцены военного похода и царского пира. Предметы из захоронений Ура свидетельствуют об огромных богатствах, собранных в городе благодаря заморской торговле, которую он вел через Персидский залив со странами Востока, называемыми в шумерских надписях Маганом и Мелуххой. В конце 24 века до н. э. Ур вошел в состав единой державы Саргона Древнего, поставившего свою дочь верховной жрицей-энтум Ура.

Центром объединенной Месопотамии Ур становится в конце 22 века до н. э., когда после изгнания из страны кочевников-кутиев правитель города Ур-Намму основал III династию Ура (2112 – 1996 до н. э.). Правители этой династии принимали титулы царей Шумера и Аккада и царей четырех стран света, некоторые из них были причислены к сонму богов. От периода III династии Ура дошли десятки тысяч документов хозяйственной отчетности, дающих представление о сложной бюрократической системе управления государством, полностью подчиненной власти царя.

В правление Ур-Намму в Уре был воздвигнут зиккурат, в настоящее время частично восстановленный. Он достигал 25 метров в высоту и состоял из трех огромных сырцовых платформ, облицованных обожженным кирпичом. Наклонные стены ярусов зиккурата были, очевидно, черного, красного и белого цвета. Три прямые лестницы, расположенные под углом друг к другу, вели по фасаду на первый ярус зиккурата к высоким вратам, как бы ведущим в небо. На вершине зиккурата находился небольшой храм бога луны Нанны, покровителя Ура.

В конце 21 веке до н. э. Месопотамия испытала вторжение кочевых племен; этим воспользовались враждебные Уру правители Элама, чья армия в 2003 до н. э. захватила, разграбила и разрушила город; об этих трагических событиях повествует поэтический «Плач о гибели Ура». После нескольких лет оккупации разоренного города в 1996 до н. э. эламиты покинули Ур, власть над которым перешла к правителям Иссина. Дочь одного из них, принявшая шумерское имя Эн-Анатума, стала верховной жрицей Ура и начала восстановление храмов города. Постепенное возрождение Ура привело к его новому расцвету при правлении аморейской династии Ларсы (конец 20 – середина 18 вв. до н. э.).

По данным Л. Вулли, к концу указанной эпохи город Ур имел площадь около 230 га, население в пределах городских стен достигало 35 тыс чел. Город представлял собой возвышающийся над равниной холм овальной формы, застроенный тесно стоящими типичными для Двуречья глинобитными домами с внутренними двориками и плоскими крышами. С севера и запада Ур окружал Евфрат, воды которого через узкие протоки заходили в город и образовывали две обширные гавани. Рядом с ними находилась торговая часть города, которой Ур был во многом обязан своим процветанием. Наиболее древнюю верхнюю часть холма занимал священный участок площадью около 54 га, на котором у подножия зиккурата Этеменнигуру стоял «нижний храм» бога Нанны – Экишнугаль, где совершались моления и находились статуи богов и царей. Экспедиция Вулли раскопала также два больших городских квартала, состоявших примерно из 50 жилых домов. В них были обнаружены деловые документы и письма, позволяющие проследить историю отдельных семей, которые жили в Уре в конце правления династии Ларсы и при вавилонском царе Хаммурапи (1792 – 1750 до н. э.).

В правление сына Хаммурапи, Самсуилуны, жители Ура приняли участие в восстании Юга Двуречья против власти правителей Вавилона. Надпись Самсуилуны 1739 до н. э. сообщает, что царь подавил восстание и разрушил городские стены. Археологические материалы свидетельствуют о страшном разгроме, которому подверглись жилые кварталы города и, в частности, о прекращении деятельности эдубы, школы, где обучались клинописи писцы Ура. В дальнейшем, во время господства касситов, ассирийцев и Нововавилонского царства Ур сохранял свое значение торгово-ремесленного центра. Засоление почв в дельте Евфрата и упадок земледелия, вызывавший постоянный отток населения на север Месопотамии, в 4 веке до н. э. привели к концу насчитывающую пять тысячелетий историю города.
Культура Варки.
Урук (Uruk, библейское название Эрех, современное – Варка), город-государство в Южном Двуречье, один из древнейших городов мира, развивавшийся параллельно всей истории Месопотамии. Холм Варка расположен к северо-западу от Ура, в 56 километрах выше по течению Евфрата. Памятник исследован, начиная с 1912 рядом немецких экспедиций, работы которых отличались большой научной строгостью. Ранние слои поселения дали имя археологической культуре Варки (вторая половина 4 тыс. до н. э.), сменившей предшествующую ей Убайдскую культуру.

В середине 4 тысячелетия до н. э. на месте будущего города находилась сельская округа – около сотни деревень, располагавшихся вокруг сети проток и небольших искусственных каналов. Ее центром являлся обнесенный стеной священный участок Э-Ана, место почитания богини, известной в историческую эпоху как Инанна. На территории священного участка обнаружены фундаменты нескольких храмов, из которых особое значение имеет Белый храм (около 3000 до н. э.) на высокой, достигающей 13 метровой сырцовой платформе – прообраз будущих зиккуратов. Рядом располагался современный Белому храму архитектурный комплекс, получивший название «Красное здание», который, возможно, был местом заседания совета старейшин. Он представлял собой окруженный стенами обширный двор площадью около 600 м2, на котором находилась площадка-возвышение из сырцового кирпича. Стены и массивные колонны здания были украшены многоцветной мозаикой из обожженных глиняных конусов, которые вдавливались в сырую штукатурку и образовывали геометрический орнамент.

Культура Варки характеризуется рядом выдающихся достижений в истории становления цивилизации Шумера. В эту эпоху появляется гончарный круг и первые гончарные мастерские, производившие нерасписную керамику различных типов. Для периода Варки характерно распространение резных цилиндрических печатей с изображениями животных, культовыми сценами и геральдическими композициями. К началу 3 тысячелетия до н. э. относятся самые ранние памятники письменности – покрытые идеограммами глиняные таблички, отражающие хозяйственную деятельность жителей Урука: списки товаров, подсчет поголовья скота, расходные записи. Интересны находки первых учебных текстов, служивших для запоминания знаков и их сочетаний, перечней профессий и названий должностных лиц.

В начале 3 тысячелетия до н. э. Урук являлся крупнейшим из земледельческих поселений Двуречья. центром культа почитаемых шумерами богини Инанны и бога неба Ану. Город был образован в результате слияния поселений Э-Ана, Урук и Кулаба, занимал площадь около 125 га и являлся центром небольшого государства. Территорию Урука ограждала стена из кирпичей длиной 9 километров, воздвигнутая, по преданию, легендарным царем Гильгамешем. Строительство стены свидетельствует о войнах, которые Урук вел с соседними городами-государствами Двуречья.

Эпическое сказание «Гильгамеш и Ага» повествует о борьбе Урука с городом Кишем, правитель которого предпринял его осаду. Победа Гильгамеша принесла Уруку господство над Южным Двуречьем, сохранявшееся на протяжении правления I династии Урука (около 2615 – 2500 до н. э.). В середине 3 тысячелетия до н. э. ее сменяет I династия Ура, к которому переходит контроль над ирригационными системами в низовьях Евфрата.

В конце раннединастического периода Урук входит в союз городов Двуречья, созданный в результате военных завоеваний Лугальзаггиси (середине 24 века до н. э.), именовавшим себя царем Урука и царем Страны. В конце 24 века до н. э. Урук был завоеван Саргоном Древним, который разрушил стены города и включил его в образованное им государство Аккада. В последующие эпохи истории Месопотамии Урук сохранял свое значение крупного торгово-ремесленного и религиозного центра. Сохранились руины зиккурата, храм, построенный царем касситской династии Караиндашем, дворец парфянских царей. Урук оставался средоточием общемесопотамской эпической традиции, повествующей о его богах и деяниях царя Гильгамеша, связанных с представлениями о начале истории Шумера.
Раскопки французской экспедицией.
Лагаш, один из крупнейших городов-государств Шумера, располагавшийся между Тигром и Евфратом на юго-востоке современного Ирака. О древнейшей истории Лагаша нам известно мало. Поселения и оросительный канал появились здесь не позднее рубежа 5 и 4 тысячелетий до н. э. Французская экспедиция, проводившая раскопки на этой территории в 1877 – 1933, открыла около 50 тысяч клинописных табличек, которые являются одним из важнейших источников наших знаний о Шумере 3 тысячелетия до н. э.

Первая династия, при которой в Лагаше резко возрастает количество письменных источников, начинается с Ур-Нанше (середина 3 тысячелетия до н. э.). Цари Лагаша носили титулы «лугаль» или «энси». Их основная внутренняя деятельность была связана с сооружением и восстановлением оросительных каналов, укреплением города и строительством храмов. Верховными жрецами лагашские цари не были – храмами управляли особые жрецы, «санга». При внуке Ур-Нанше, Эанатуме, лагашские правители начинают проводить активную внешнюю политику. В честь победы над соседней Уммой Эанатум воздвиг знаменитую «Стелу коршунов», свидетельствовавшую о большом числе сражавшихся.

В период создания Аккадской империи Саргона Древнего (2316 – 2261) Лагаш становится ее частью. Новый период его расцвета совпадает с окончательной гибелью Аккадской династии. В это время к власти в Лагаше приходит Ур-Баба (около 2136), которому удается присоединить соседние государства Ур и Урук. Его преемник Гудея (около 2123) знаменит крупным храмовым строительством, благодаря которому влияние Лагаша распространилось в Шумере еще значительней, чем при Ур-Бабе. Данные надписей Гудеи свидетельствуют о том, что материал для строительства доставлялся в Лагаш из Элама (государство к юго-востоку от Тигра), Малой Азии, Армянского нагорья и Индостана. До объединения Нижней Месопотамии в конце 22 века до н. э. под властью 3-й династии Ура Лагаш оставался неофициальной столицей Шумера, соперничая с Уром и Уруком.

Вывод.
Как видим, культура месопотамской цивилизации стала яркой страницей в истории традиционных обществ Востока, представляющих собой огромный пласт мировой культуры.
Из темных глубин доистории, длящейся сотни тысячелетий, из десятков тысячелетий существования подобных нам людей в тысячелетия, предшествующей нашей эре, в Месопотамии возникли великие культуры древности.
В великих культурах древности, в них самих или в орбите их влияния в осевое время, с 800 по 200 годы до н.э., формировалась духовная основа человечества, причем независимо друг от друга в трех различных местах – в Европе с ее поляризацией Востока и Запада, в Индии и Китае.
Список используемой литературы.
1. История мировой культуры / Под ред. Г.В. Драча. – Ростов н/Д., 2000

2. Борзова Е.П. История мировой культуры. – СПб., 2001
3. Россия и мир: Учебная книга по истории: В 2-х ч. - Ч.I / Под ред. А.А. Данилова. – М., 1999.

Приложение 1.

Карта политических и культурных центров 

Древней Месопотамии в III – I тыс. до н.э.
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Приложение 2.

Культурное наследие Древней Месопотамии.
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Адорант.


Первая половина 3 тыс. до н.э.


Национальный музей Ирака, Багдад.
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Пиктографическая надпись, найденная в Уруке.
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Реконструкция зиккурата


в городе Ур.
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Улица древнего Ура.
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Охота на льва. Музей, Лондон. Великолепные настенные рельефы в дворцовых комплексах ассирийских царей – своего рода хроника их правления, часто сопровождаемая пояснительными надписями. Наиболее часто встречающиеся сюжеты настенных рельефов – грандиозные военные сражения, сцены царской охоты и придворной жизни, религиозные обряды.
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Зиккурат в городе Ур. Около 2200 – 2000 до н.э. К концу 3 тыс. до н. э. главным храмом городов в Месопотамии становится зиккурат –  храм на нескольких платформах. Раскопанный английским археологом Л. Вулли зиккурат в Уре достигал 25 м в высоту. Он состоял из трех огромных сырцовых платформ, облицованных обожженным кирпичом. Три прямые лестницы вели на первый ярус зиккурата к высоким вратам, как бы открывающим путь в небо. На вершине зиккурата находился небольшой храм бога луны Нанны, покровителя Ура.
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Рельеф с изображением музыкантов из Месопотамии.
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Глиняная табличка в натуральную величину. Основные элементы клинописи использовались многими народами Месопотамии, говорившими на разных языках. Таблички для письма обычно изготовлялись из хорошо промытой глины. После заполнения они высушивались на солнце, что придавало им прочность и позволяло хранить долгое время. В пламени пожаров глиняные таблички обжигались и не подвергались разрушению в течение тысячелетий. Так сохранились архивы из города Ура и библиотеки ассирийских царей, содержавшие сотни глиняных книг.
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Арфа с навершием резонатора в виде головы быка. Из Царских гробниц в Уре. Около 2600 до н.э. до 2003 хранилась в Национальном музее Ирака, Багдад. Нынешнее местонахождение неизвестно.
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Шлем царя Мескаламдуга из Царских гробниц в Уре. Изготовлен из электра-сплава золота с серебром. Около 2550 до н.э. Иракский музей, Багдад.
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Так называемый «Штандарт» из Ура. Сцена военного похода. Мозаика. Из Царских гробниц в Уре. Около 2600 до н.э. Британский музей, Лондон.
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Так называемый «Штандарт» из Ура. Сцена пира. Мозаика. Из Царских гробниц в Уре. Около 2600 до н.э. Британский музей. Лондон.
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Руины Белого храма в Уруке. Додинастический период. Около 3200 – 3000 гг. до н.э. Посвященный богу-покровителю центральный храм шумерских городов многократно перестраивался, но практически никогда не переносился на другое место. Для защиты от частых наводнений храм возводили на возвышенности или на искусственной платформе. Лестницы и пандусы вели в святилище, где находилась статуя божества. Так называемый Белый храм в Уруке размещался на высокой (13 м) сырцовой платформе.
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Гильгамеш. 8 в. до н. э. Лувр. На раскопках в Месопотамии археологами обнаружена древнейшая версия истории о  Всемирном потопе. Открытые клинописные тексты являлись частью аккадского «Эпоса о Гильгамеше», согласно традиции шумерских писцов получившем название по первой строке эпоса 


«О все видившем».
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